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Тема 1. 
Обзор системы Avid 

Вводная часть. Что такое Avid 

Монтажная система от фирмы Avid – это система программных и аппа-
ратных средств для нелинейного видеомонтажа, дающая возможность созда-
ния фильмов высокого качества на большом количестве рабочих мест.  

Она может включать в себя: 

1. Рабочие места на основе мощных компьютеров с установленным про-
граммным обеспечением Avid Media Composer и Avid Studio Toolkit для 
монтажа видео, создания спецэффектов и подготовки фильма для вывода 
на диск. 

2. Сервер - единый дисковый массив Avid Utiliti LANSHARE, позволяющий 
одновременно нескольким пользователям работать над общими проекта-
ми, используя при этом один источник материала на сервере 

3. Рабочая станция на базе Avid Media Composer Adrenaline HD, для чисто-
вого монтажа, оцифровки в компьютер и вывода видеосигнала без потери 
качества, а также для более точной коррекции видео. 

Основные понятия и термины. 

Проект — проект, вершина проектной иерархии, метод Avid организации 
работы. При создании проекта, система создает, два элемента: файл и папку.  

• Файл проекта содержит всю информацию о вашей настоящей работе. 

• Папка проекта содержит все файлы вашего проекта, включая файл проекта. 
Она хранится в папке Avid Projects. 

Бин - электронный эквивалент корзины, в которой материал сохраняется для 
последующего использования в процессе монтажа. Бин является простым фай-
лом, содержащим клипы и секвенции. Бины хранятся в папке проекта. 

Клип - клипы хранятся в бинах и содержат информацию об исходных источ-
никах материалов - названия лент, начало и конец таймкода, и т.д. - и все что 
необходимо помнить о материалах при первоначальном захвате в систему. 
(Субклип - информация о части медийного материала, использованного в 
монтаже). 
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Секвенция (монтажная последовательность) - это собственно смонтиро-
ванные в определенной последовательности клипы. Вы создаете секвенцию, 
монтируя клипы последовательно. Секвенция сохраняется в бине и содержит 
информацию и необходимые ссылки о клипах. 

Взаимоотношения клипов медиафайлов 

Ключевые взаимоотношения в системе Avid - взаимоотношения между ме-
диафайлами и клипами. Понимание этих взаимоотношений поможет вам эффек-
тивно управлять вашими проектами и медиаданными, справляться с возникаю-
щими проблемами.  

Медиафайл (Media File) - это оцифрованные в систему видео и звук. Медиа-
файлы требуют существенного дискового пространства и поэтому сохраняются 
на внешних дисковых массивах или на внутреннем диске в папке называемой 
OMFI MediaFiles. 

Медиафайлы не должны храниться на том же диске или разделе, где находятся 
файлы, относящиеся к программному обеспечению и системные файлы. 

Клип (Clip) - это ссылка или указатель на соответствующие медиафайлы. 
Клип не содержит собственно медиа информации, т.е. видео и звук, а только 
соответствующие ссылки. 

В процессе захвата помимо собственно медиафайлов создаются клипы. Когда 
вы воспроизводите клип, система обращается к соответствующим медиафай-
лам, содержащим видео и звуковую информацию. Если медиа-файлы не обна-
руживаются, клип показывает сообщение «Media Offline». 

При воспроизведении секвенции система Avid обращается к клипам, состав-
ляющим секвенцию. 
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Тема 2. 
Запуск программы. 

Открытие проекта формата DV PAL 

 
Для начала работы в программе программы Avid Media Composer найдите на 
рабочем столе ярлык 

 

 

 

 

и запустите программу двойным щелчком мыши. 

После запуска программы Avid появится диалоговое окно Выбора Проекта 
(Select Project). В этом окне выберите нужный проект или создаете новый. 
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Создание нового проекта 

Чтобы создать новый проект в окне Выбора Проекта (Select Project) выберите 
New Project. Появится диалоговое окно создания нового Проекта (New 
Project). 

 

 
 

 

1 Напишите имя проекта латинскими буквами, выберите соответствую-
щий формат 25iPAL (или другой, если это необходимо) из всплывающего 
меню выбора формата и щелкните ОК. 

2 Ваш новый проект появится в окне Выбора Проекта (Select Project), 
выберите его и нажатием кнопки OK загрузите проект. 

При создании проекта система создает файл, содержащий всю информацию о 
проекте, и сохраняет его в папке, которой дается то же имя.  

Открытие существующего проекта 

Для открытия существующего проекта: 
 

1 В разделе External, выберите проект из списка, соответствующий имени 
пользователя Вашего компьютера или щелкните на кнопку выбора строки 
Папка (Folder) для открытия окна обзора и найдите нужный проект, указанный 
преподавателем.  

2 В списке Select a Project выделите проект, который вам нужен, щелкните 
ОК. Выбранный проект загрузиться. Для смены проекта закройте поя-
вившееся окно проекта программы и повторите выбор. 
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Упражнение: 

Запустите программу Avid Media Composer, и в окне выбора проекта 
проделайте шаги, описанные в теме 2: 

1. Создайте новый проект с настройками 25iPAL, в имени про-
екта укажите Вашу фамилию латинскими буквами.  

Загрузите проект и выйдите из него. 

 

2. Загрузите проект с именем Вашего пользователя (Avid №), 
его можно найти в меню кнопки Start (Пуск), Log of  Avid №, 
или в названии значка My Computer Avid № на рабочем сто-
ле 



 

 8 

Тема 3. 
Интерфейс программы Avid Media Composer 

 
После загрузки проекта на экране монитора появится следующее ок-

но, в котором присутствуют или могут быть открыты следующие функцио-
нальные элементы (окна): 

 

 
 

1. Окно проекта 

2. Бин (Bin), один или несколько, или Супербин (SuperBin), открывают-
ся двумя кликами на значке Бина  в окне проекта. 

3. Окно работы с материалом (Source) 

4. Окно просмотра (Monitor) 
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5. Окно таймлайн, в котором открывается и изменяется секвенция 
(монтажная последовательность). 

Все окна программы могут менять свое размещение и размеры по жела-
нию пользователя. 

При закрывании окна программы выводиться диалоговое окно, предла-
гающее нажать OK для выхода или отмену для продолжения работы.  

 

 
 

Упражнение: 

1. Ознакомьтесь с интерфейсом программы, открытой Вами 
ранее (см. упражнение после Темы 2).  

2. Найдите окна, указанные в Теме 3.  

3. Измените размеры окон и их расположение в программе. 
Перетаскивание осуществляется за верхнюю черту или заго-
ловок. Изменение размера производиться за границы окна. 

4. Закройте лишние окна. При закрытии Бинов нажимайте на 
крестик в верхнем правом углу. Окна монитора, работы с ма-
териалом и таймлайн закрыты быть не могут. Закрытие окна 
проекта приводит к выходу из проекта и выбору нового. 
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Тема 4. 
Окно проекта 

 

Окно проекта. И закладка Bins 

 

Окно проекта предназначено для управления элементами проекта, 
настройки пользователем их функций  и в интерфейсе программы имеет сле-
дующий вид:  

 

 

 

В названии окна автоматически указывается имя пользователя и назва-
ние проекта, в самом окне, по умолчанию открывающемся закладкой 
Bins, располагаются закладки, кнопки и элементы, относящиеся к вы-
полнению монтажа: бины, папки и корзина Trash. При закрытии окна 
проекта система предложит выбрать другой или выйти из программы. 
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Закладки в верхней части окна 

• Bins: хранилище всех исходных клипов и секвенций проекта 

• Settings: используется для настройки параметров работы 

• Effect Palette (в виде иконки): содержит все эффекты 

• Format: устанавливает стандарт проекта 

• Usage: показывает статистику проекта 

• Info: содержится информация о проекте 

Кнопки 

•   Быстрого меню окна проекта дает возможность пользователю 
создавать новые элементы для удобства работы с материалом и про-
ектом, и очищать корзину. При подведении мыши к кнопке, курсор 
изменяется на   . 

• New Bin: используется при создании нового бина 

Другие элементы 

Слева от названия бина иконка бина; иконки показывают,  

изменяя цвет и вид, открыт бин      ,   или закрыт    . 

Справа от названия бина указывается его размер на диске (в килобайтах) и 
папка местоположения. 

 

В  окне  проекта  так  же  находятся  папки , для упорядочивания би-
нов, развернуть для просмотра которую можно, щелкнув на треуголь-
нике слева от нее, 

а также корзина      Trash, для удаленных бинов и папок. Имя корзи-
ны, а также удаленных в нее элементов выделяется красным цветом. 



 

 12 

Если удаленный объект надо восстановить, то он  перетаскивается на 
основное поле или в соответствующую папку окна проекта. 

Очищается корзина Trash посредством выбора строки Empty Trash 
Быстрого меню окна Проекта, при этом появляется окно подтвержде-
ния, 

 

 
 

в котором необходимо выбрать действие «Don't Empty» (по умолча-
нию) – не удалять, «Empty Trash» – очистка. 

 

 

ВНИМАНИЕ! 

При создании новых бинов, секвенций и проектов вводите имена, от-
личающиеся от предлагаемых по умолчанию программой и только ла-
тинскими буквами. В  противном случае возможны сбои в системе за-
вязывания и сохранения проектов 

Для секвенций в учебном процессе вместо названия вводится фамилия 
(фамилии) исполнителей.  
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Работа с настройками 

     Закладка Settings (Настройки) в окне Проекта открывает список 
функций, которые нужны пользователю, например частота, с которой 
должно производиться автоматическое сохранение проекта. 

 
Для просмотра и изменения настроек: 

1    Щелкните на закладку Settings в окне Проекта. 

2   Дважды щелкните название настройки. Откроется окно, с помощью ко-
торого вы сможете делать те или иные изменения. 

 

ВНИМАНИЕ! 

Без надобности не меняйте значения настроек, так как послед-
ствия изменений для Вас могут оказаться непредсказуемыми. 
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Выбор эффекта 

Выберите закладку со значком  , откроется палитра эффектов 
(Effect Palette), в которой в отдельных папках представлены видеоэффекты и 
эффекты-переходы, предложенные программой, а также установленные до-
полнительно. 

 

 

 

Папки открываются одним щелчком мыши, и эффекты подобраны в них по 
сходным параметрам и назначению. Для использования эффектов необходи-
мо перетащить нужный эффект на фрагмент видео или монтажный стык сек-
венции.  
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Настройка эффекта осуществляется в окне Effect Editor, открываемом в вы-
падающем меню Toolset > Effect Editor 
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Выбор формата 

При необходимости пользователь программы имеет возможность 
поменять формат проекта для выполнения конкретных задач в ходе монтажа. 
Для этого в закладке Format окна проекта 

 

 
 

можно выбрать один из предложенных форматов, например, для настройки 
или вывода материала в данном формате на ленту. Следует учитывать, что 
при изменении формата может потребоваться дополнительное время на обра-
ботку изображения, а так же появиться нежелательные искажения изображе-
ния, требующие настройки и проверки. 

Закладки Usage и Info 

дают возможность пользователю следить за состоянием системы и управлять 
динамикой изменения параметров и процессов. 

Упражнение: 

1. Ознакомьтесь с окном проекта, закладками и элементами. 

2. В закладке Bins создайте новый Бин, новую папку, переиме-
нуйте их. Создаются новые элементы в Быстром меню окна 
Проекта, а Бины так же кнопкой New Bin. 
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3. Переместите созданный Вами Бин  в созданную Вами папку 

и обратно. 
4. Удалите папку и бин в корзину Trash, выделив их и нажав 

кнопку Backspace на клавиатуре. 
5. Восстановите Бин и затем удалите папку, очистив корзину. 

Очищается корзина Trash выделением удаляемых эле-
ментов и выбором строки Empty Trash Быстрого меню окна 
Проекта, а так же в выпадающем меню при щелчке правой 
кнопкой мыши на выделенном в корзине объекте. В преду-
преждении программы об удалении нажмите кнопку «Empty 
Trash» – очистка корзины 

6. Сохраните проект, активировав окно проекта и выбрав в вы-
падающем меню File > Save All 
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Тема 5. 
Окна Бин и Супербин  

 

Окно Бин служит для хранения клипов, секвенций, эффектов, титров 
и др., а также для удобства работы с материалом и подготовки его для после-
дующего монтажа. Бинов может быть создано и открыто столько, сколько 
необходимо для удобного расположения и упорядочивания материала. В 
заголовке открытого Бина указывается его имя, как в окне проекта. 

 

 
 

Создание нового бина 

Правильнее создавать отдельные бины для исходных клипов и секвен-
ций. Для быстрого доступа к клипам лучше создавать больше бинов с неболь-
шим количеством объектов, чем создавать небольшое количество бинов с 
большим количеством объектов. К примеру, вы можете сохранить все клипы 
первого эпизода в бине Эпизод 1, или сохранять клипы с разными персона-
жами в разных бинах. 

Бины создаются только в окне проекта и оттуда же могут быть открыты в 
случае необходимости обращения к их содержимому. 
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Открытие и закрытие бина 

В процессе монтажа вам нужно часто обращаться к клипам и секвенци-
ям из бинов. Для открытия  нужного бина: 

1 Щелкните на закладку Bins в окне Проекта для просмотра списка бинов 
и папок. 

2 Дважды щелкните на иконку Bin слева от названия бина. Бин откроется 
в окне программы. Если щелкнуть на значке бина один раз, то появиться 
окно Супербин (SuperBin) 

• Супербин (SuperBin)  – окно, в котором открыто один или несколько 
бинов, но виден только один из них. Внешне от окна Бина Супербин от-

личается названием и наличием кнопки , посредством которой осу-
ществляется переключение между бинами, открытыми в СуперБине. 

 

Лучше закрывать бин, которым вы не пользуетесь, это сэкономит пространст-
во рабочего стола и оперативную память, но при закрытии бина вы также за-
крываете все объекты, открытые из этого бина. Поэтому в больших проектах 
для секвенции рекомендуется создавать отдельный бин. 

Для отображения открытого, но скрытого другими окнами бина можно вос-
пользоваться выпадающим меню Windows, щелкнув на имени нужного бина. 

Режимы отображения бинов. 

В бине имеется возможность  отображать клипы в четырех разных вариантах 
- Brief view, Text view, Frame view, и Script view. Режимы Brief view, Text 
view отличаются только подробностью информации о клипе. 

• Режим отображения Brief view показывает только пять статистических 
колонок: Название (Name), Начальный таймкод (Start), Продолжитель-
ность (Duration), Дорожки (Tracks), и оффлайн (показывает, что медиа-
файл, относящийся к данному клипу, стерт, media offline). 
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• Режим отображения Text view показывает список клипов и секвенций в 
варианте со статистической информацией. Этот режим дает быстрый дос-
туп к информации о ваших клипах. 

• Режим отображения Frame View показывает первые кадры клипа и сек-
венции в бине. Такое представление позволяет бегло просмотреть визуализиро-
ванную информацию о содержимом бина. 
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В этом режиме  можно изменять некоторые параметры отображения клипов:  

 Для увеличения отображаемых кадров несколько раз нажмите на 
клавиатуре клавиши Control+L, а для уменьшения - Control+K   

Для упорядочивания клипов в режиме отображения Frame view 
попробуйте следующие опции: выберите в Быстром меню,  расположен-
ном в нижнем левом углу окна, команду Bin > Fill Window (Заполнить 
окно). Это позволяет просматривать наибольшее количество  клипов в окне. 
Клипы располагаются в том же порядке, что и в Text view. 

Некоторые клипы могут не поместиться на экране. Выберите в Быстром 
меню команду Bin > Align to Grid (выровнять по сетке). 

Изменение кадра, представляющего клип 

(Representative Frame) в режиме отображения Frame view. 

По умолчанию первый кадр клипа или секвенции является репрезентативным 
в режиме отображения Frame view. Это не обязательно лучшие кадры 
клипа. Изменить репрезентативный кадр клипа можно следующим образом: 

1. Выберите клип или секвенцию (щелкнув в кадр, clip frame). 

2. Далее: 

• Просмотрите клип, используя клавиши Step Forward и 
Backward: 

клавиша 1: 10 кадров назад 

клавиша 2: 10 кадров вперед 

клавиша 3: 1 кадр назад 

клавиша 4: 1 кадр вперед 
 

• Воспроизведите клип клавишей 5 (Play). Для остановки на-
жмите клавишу 5 еще раз или клавишу «пробел». 

• Используйте клавишу Ноmе на клавиатуре для 
перехода на первый кадр клипа или севенции или клавишу End 
для перехода на последний кадр. 
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Изменение порядка расположения клипов в бине 

В режиме отображения Frame view иногда полезно поменять порядок 
клипов перед началом их монтажа. 

1 Создайте свободное пространство в окне бина, сделав все кадры 
меньше или увеличив размер бина. 

2 Выберите первый клип. 

3 Перетащите его на свободное место бина. 

4 Расположите клипы в необходимом вам порядке. 
Чтобы изменить репрезентативный кадр нескольких клипов сразу, вы-

берите клипы, а затем выполните операцию изменения. 

 
 

• Script view сочетает особенности представления Text view с Frame 
view. Кадры показываются вертикальным столбцом слева в окне, а 
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справа от каждого первого кадра клипа имеются текстовые примеча-
ния. Текст из любого текстового редактора может вставляться кусками 
в эти области. Этот способ удобен для аннотирования раскадровок. 

Активация бина 

Для работы в бине (или с любым другим окном Avid) необходимо активиро-
вать его, щелкнув на названии или любом другом месте. 

Упражнение: 

1. Ознакомьтесь с окнами Бинов, находящихся в проекте, ре-
жимами их отображения 

2. Ознакомьтесь с содержащихся в них материале, воспроизво-
дя и просматривая покадрово клипы, содержащиеся в них.  

3. Определите клипы, репрезентативный кадр которых не соот-
ветствует содержанию и измените его. 

4. Откройте Бин materials и Бин, созданный Вами в упражнении 
к Теме 4 

5. Методом перетаскивания разделите материал Бина materials 
по какому либо общему признаку или теме. 

6. Переименуйте Бин с отложенным материалом согласно теме, 
по которой вы совершили отбор. 
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Тема 6. 
Окно работы с источником 

и окно монитора 
 

 
 

Окно работы с источником (Source), левая половина на рисунке, 
предназначено для просмотра и выбора фрагмента материала для вставки его 
в секвенцию. Чтобы клип открыть в окне, надо перетащить его из Бина на 
окно работы с источником, где и появиться его первый кадр.  В верхнем ле-
вом углу окна располагается имя загруженного клипа и при клике на нем 
выпадает список открытых ранее клипов (если их было открыто больше од-
ного со времени текущего запуска проекта). В правой части окна работы с 
источником выводится таймкод или цифровое значение кадров данного кли-
па. Выбор его осуществляется нажатием левой кнопки мыши на значении 
счетчика 
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 и значение всегда идет с 1:00:00:00 (часы : минуты : секунды : кадры) (в 
отличие от кассеты, где значения таймкода начинаются с нуля) 

 Под изображением кадра клипа и над кнопками находиться линейка, 
соответствующая продолжительности клипа, с синей вертикальной чертой 
(индикатор позиции линия просмотра) для прокрутки и определения место-
положения показываемого кадра клипа. На эту линейку проставляются вход-
ной и выходной маркеры для ограничивания вставляемой в секвенцию части 
клипа. 

Для работы с материалом в окне предусмотрены следующие кнопки: 

•    быстрого доступа к началу и концу клипа 

•     покадрового просмотра 

•     входного (левый)         и выходного (правый) маркера, для 
установки начала и конца вставляемого в секвенцию фрагмента. 

Для установки маркера синяя линия просмотра должна нахо-
диться на нужном кадре клипа (он останавливается в окне) и после 
нажатия на кнопку маркера он появиться на линейке. Надо иметь 
ввиду, что входной маркер не может находиться правее выходного. 

•      воспроизведения видеофрагмента или звука в реальном вре-
мени, остановка – нажатие на эту кнопку, изменившуюся на  (можно 
использовать клавишу «пробела») 

•     установки маркеров на весь клип 

•     снятия установленных маркеров 

•     установки локаторв 

•  инструмента вставки в секвенцию раздвиганием границ (с жел-
той стрелкой) 

•   инструмента врезки в секвенцию с замещением (с красной 
стрелкой) 

Окно монитора (Monitor), правая половина на рисунке, предназначено 
для показа монтажной последовательности, открытой в окне таймлайна и 
настройки некоторых эффектов (в дополнение окна настройки эффекта 
(Effect Editor)). 
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К кнопкам, аналогичным окну работы с источником, назначение которых 
описано выше, здесь добавлены: 

•     инструмент разрезки выделенного клипа на таймлайне 

•   удаляет выделенный материал из секвенции, оставляя пустое 
место для сохранения длительности смонтированного отрезка. Впо-
следствии оно может быт заполнено вставками другого материала 

•   удаляет выделенный материал из секвенции, соединяя фраг-
менты монтажа до и после удаленного фрагмента. Длительность 
смонтированного отрезка уменьшается на величину удаленного. 

В верхнем правом углу окна монитора находиться название выбранной 
секвенции, а в верхнем правом – таймкод места в секвенции, где находиться 
линия просмотра (и в окне монитора и в секвенции) и значение его так же 
всегда начинается с 1:00:00:00 (часы : минуты : секунды : кадры). Маркеры в 
окне монитора устанавливаются так же, как и в окне работы с источником, но 
служат для подъема или удаления части секвенции (монтажной последова-
тельности). Установка их осуществляется так же. 

Упражнение: 

1. Откройте Бин с отобранным в упражнении к Теме 5 материалом. 

2. Перетащите клипы в окно работы с источником и просмотрите 
их. 

3. Переименуйте их в окне Бина в соответствии с тем, как бы вы 
расположили их логически подряд. 

4. Сохраните Бин, активируя его и выбрав в выпадающем меню File 
> Save Bin. 
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Тема 7. 
Окно таймлайна. 

Секвенция (монтажная последовательность) 
 

 
 

Окно таймлайна предназначено для формирования графика монтаж-
ного решения согласно творческой задачи и созданному сценарию. Монтаж-
ная последовательность состоит из следующих друг за другом фрагментов 
видеоматериала на  дорожках видео V1 – n…, и фрагментов аудиоматериала 
на звуковых дорожках A1 – n… Дорожки в программе носят название треков 
(track). Монтаж в окне таймлайна производиться посредством вставки в ли-
нию просмотра выбранного фрагмента клипа из окна работы с источником. В 
программе вставка и работа на таймлайне производиться только по активным 
дорожкам. Порядок монтажа будет рассмотрен в разборе упражнения. 

 

Активирование дорожки (track) в окне таймлайна 

В программе работа на таймлайне производиться только по актив-
ным дорожкам.  

Видео и звуковая дорожка активна, если прямоугольник с названием 
в левой ее части выделен сиреневым цветом, и не активна, если он серый. Для 
активирования необходимо кликнуть курсором мыши на название.  
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В прямоугольнике названия каждой дорожки средняя часть предна-
значена для названия и активации, правая для включения возможности про-
смотра  в окне монитора или прослушивания (для звука). В ней при щелчке 
появляется и пропадает квадратик (или динамик). При включении для про-
смотра нескольких дорожек с видеофрагментами в окне монитора видна 
верхняя или несколько, если изображение не полностью заполняет экран (в 
случае наложения эффекта, предусматривающего совмещение нескольких 
изображений или титра). Звуковые дорожки суммируются. 

Для вставки на какую-либо дорожку видеофрагмента необходимо 
перетянуть прямоугольник вставки на нее. Для этого захватите за центр пря-
моугольник, появляющийся при открытии клипа в окне работы с источником, 
и протяните его на центр заголовка нужной дорожки. 
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Дорожка активируется и возможна будет вставка в нее, но дорожка сдви-
нется к концу и возможна рассинхронизация. Если одновременно с ней есть 
еще активированные дорожки, то в момент вставки на остальных дорожках 
видео будет сдвинуто и рассечено, поэтому в середину секвенции лучше 
вставлять фрагменты методом врезки (красная стрелка). Если в окно работы с 
источником загружен звук, появятся индикаторы вставки на звуковых дорож-
ках. 

Упражнение: 

1. В Бине, с которым выполнялось упражнение к Теме 7 создайте 
секвенцию и назовите ее именем Бина. 

2. Откройте созданную секвенцию, дважды щелкнув на ней или 
перетащив ее на окно монитора. Название секвенции появить-
ся в верхнем правом углу окна монитора. 

3. Открывая последовательно клипы из Бина с отобранным мате-
риалом в окне работы с источником и выбирая точки входа и 
выхода вставьте их в секвенцию, пользуясь инструментом 
вставки    (желтого цвета) в линию просмотра монтажной 
последовательности. Первый клип открывает секвенцию в ок-
не таймлайна. Последующие клипы вставляются в линию про-
смотра, находящююся в конце предыдущего фрагмента. 

4. Просмотрите полученный результат. 

5. Сохраните Бин, активируя его и выбрав в выпадающем меню 
File > Save Bin 
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Тема 8. 
Монтаж по монтажному листу. Таймкоды 

 

Монтажный лист - это последовательность фрагментов клипов, состав-
ленная на бумаге, с указанием входной и выходной точки по таймкоду источ-
ника и продолжительности перехода. Он составляется режиссером совместно 
со сценаристом и дает возможность ускорить процесс создания фильма. Этот 
документ определяет действия монтажера (или монтажеров) по работе с ма-
териалом и формированию монтажной последовательности фильма непо-
средственно в программе. От точности выполнения данной работы зависит не 
только качество выходного фильма, но и количество времени, потраченное на 
переделки, и оплата труда. 

В монтажном листе обязательно указываются: 
• название клипа и файла материала, либо номер кассеты 
• точки входа и точки выхода (входные и выходные маркеры) по тайм-

коду или текущему счетчику исходника или компьютерного файла 
• если необходимо, указываются так же дополнительные сведения, не-

обходимые для самостоятельной работы монтажера, например, дли-
тельность и тип перехода, требуемая техническая коррекция мате-
риала, и др. 

По окончании работы с монтажным листом результат просматрива-
ется с режиссером, и производиться дальнейшая доработка проекта. 

Если в процессе работы над проектом в монтажном листе обнаруже-
ны неточности, то монтажер обязан сообщить о них режиссеру сразу же 
после обнаружения. В случае обнаружения брака материала, режиссер 
обязательно ставиться в известность перед или в процессе просмотра. 

Упражнение: 

Для выполнения упражнения в Приложении 1 предложен монтажный 
лист, составленный из файлов, уже находящихся в Бине с названием SPb. В 
нем указаны: 

• последовательность фрагментов по порядку 
• имя файла видео и звука 
• точка входа в окне работы с материалом (входной маркер) 
• точка выхода в окне работы с материалом (выходной маркер) 
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• таймкод монтажного стыка в секвенции (для контроля)  
• продолжительность перехода вытеснение (Dissolve) 

После ознакомления с монтажным листом приступайте к выполнению 
задания: 

1. В Бине SPb создайте новую секвенцию и в ее имени укажите свою 
фамилию (фамилии). 

2. Откройте новую секвенцию в окне монитора. 

Выбирая клипы из Бина SPb и открывая их в окне работы с источни-
ком, проставьте маркеры на точки входа и выхода и вставьте в сек-
венцию инструментом вставки  (желтого цвета) в линию про-
смотра на активную первую дорожку. Первая вставка открывает сек-
венцию в окне таймлайна. Последующие клипы вставляются в линию 
просмотра, находящуюся в конце предыдущего фрагмента. 

3. После окончания работы с видеоклипами, обратите внимание на то, 
что для вставки звукового фрагмента необходимо сделать активной 
дорожку A1, сняв активность дорожки V1. 

4. После вставки звука включите функцию показа графика звука в Бы-
стром меню окна таймлайн (левый нижний угол) Audio Data/Sample 
Plot 

 
5. Сохраните Бин, активируя его и выбрав в выпадающем меню 

File > Save Bin. 
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Тема 9. 
Эффекты и эффекты-переходы. 

Применение эффекта Region Stabilize и Dissolv 
 

Эффекты в производстве видеопродукции деляться на три основных 
класса – корректирующие эффекты, эффекты переходы и 3D-эффекты.  

Корректирующие эффекты позволяют изменять и улучшать качество 
изображения.  

Эффекты - переходы дают возможность разнообразить или подчерк-
нуть какие-то моменты переходов между кадрами фильма. 

3D-эффекты добавляют в фильм элементы, которые невозможно от-
снять обычным способом и украшают фильм. 

 

При использовании эффектов необходимо помнить, что эффектами 
можно как украсить, так и испортить фильм, поэтому применение каждо-
го эффекта должно быть оправданным и соответствовать сценарию и за-
думке сценариста и режиссера. Часто фильм вовсе без эффектов смот-
рится намного красивее и лучше, чем безвкусно наполненный множест-
вом эффектов. 

Применение эффекта Region Stabilize. 
Упражнение: 

1. Откройте секвенцию SPb. 

2. В окне проекта выберите закладку   (Эффекты) и в разде-
ле Image найдите эффект Region Stabilize. 

3. Просмотрите секвенцию в окне монитора и определите кли-
пы, в которых нестабильна (качается). 

4. На первый клип с таким браком перетащите эффект из окна 

проекта. На клипе появиться значок  . 

5. Выберите в выпадающем меню Toolset строку Effects Editing 
и нажмите ее 
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6. Появиться окно настройки эффектов. Одновременно на изо-
бражении кадра клипа в окне монитора появиться контурный 
прямоугольник, изменяя местоположение и размеры которо-
го, ограничте зону максимально контрастную и находящую-
ся в одном месте кадра все время без изменения. 

 

 
 

7. В окне Effects Editing нажмите кнопку  в нижней ле-
вой части для рендера (просчета) эффекта. Это дает возмож-
ность просмотра результатов в реальном времени в полном 
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качестве. Перед просчетом появляется окно выбора жесткого 
диска, куда будут помещены файлы рендера. Нажмите OK. 

 

 
 

8. Если при просмотре в окне монитора по краям изображения 
появляются плавающие черные полосы, активируйте кнопку 

 в середине окна Effects Editing и 
просчитайте эффект снова. 

9. Повторите эффект Region Stabilize ко всем остальным кли-
пам, требующим коррекции.  

10. Периодически сохраняйте результаты работы. 

Применение эффекта Dissolve. 
Упражнение: 

1. Откройте секвенцию SPb. 

2. В Приложении 1 найдите столбец «Длительность эффекта» и 
в соответствии с ним примените эффект – переход Dissolve к 
указанным монтажным стыкам секвенции. Для этого: 

• Подведите линию просмотра на монтажный стык, к ко-
торому необходимо применить эффект Dissolve и акти-
вируйте дорожку. 

• В верхней левой части окна таймлайна найдите инстру-
мент   (Quick Transition) и нажмите на него. 

• В появившемся окне выберите переход по умолчанию 
(Quick Transition) Dissolve,  
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настройте длительность, точку старта или изменяя гра-

фик   растягиванием за края, настройте те 
же параметры согласно длительности перехода в мон-
тажном листе.  

• Нажмите кнопку Add и эффект будет добавлен в секвен-
цию. 

3. Проделайте тоже с остальными монтажными стыками согласно 
монтажному листу, периодически сохраняя проект. 
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Тема 10. 
Титры. Назначение, набор и настройка 

 

Инструментарий титрования Title tool создает текстовые и графиче-
ские страницы, как на фоне цветного фона, так и на фоне изображения. Когда 
титры создаются для последующего наложения на видеоряд, они несут в себе 
информацию о прозрачности (альфаканал). 

Объекты, созданные в Title Tool имеют antialiasing (смягчение сту-
пенчатости краев), смягчающий переход с титра на видеоизображение или 
фон. Для вывода титров их нужно просчитать. 

По умолчанию система показывает два очерченных пунктирной 
линией ограничителя в окне Title Tool. 
• Safe Title - внутренняя область. Текст титров не должен вы-
ходить за эту очерченную область. 
• Очерченная внешней линией Safe action area охватывает 
большую область экрана и включает в себя  видео, гарантированно 
отображаемое на экране телевизионных приемников. 
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Описание панели инструментов 
Внизу окна Title Tool находятся меню и инструменты, которые вы 

можете использовать для создания текста и объектов. Они в значительной 
степени схожи с инструментами программ рисования. 

После использования нужного инструмента система возвращается в 
Selection tool (инструмент для выделения объектов), и курсор становится 
стрелкой. Для предотвращения от автоматического возвращения щелкните на 
иконку инструмента. 

Ниже разъясняются некоторые функции панели. 

 

 
Следующая таблица кратко описывает секции панели инструментов: 

Инструмент Описание 

Инструмент для выборки 
Selection tool 

Изменяет курсор на стрелку, позволяя выбрать 
текст или объект для перемещения или измене-
ния цвета. 

Инструмент для ввода 
текста Text tool 

Изменяет курсор на палочку, позволяя вводить 
текст. 

Размещение видео 
Videoplacement tool 

Курсор изменяется на «руку», позволяя пере-
мещаться по кадру в рамках окна Title tool. 
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Инструменты рисования 
Drawing tools 

Позволяет рисовать прямоугольники, круги, 
овалы и линии. 

Стиль Style sheet Позволяет установить стиль титров и рисова-
ния для вашей работы. 

Отобразить/выбрать сти-
ли Display/select styles 

Отображение определенных вами стилей титров 
с возможностью выбора одного из них. 

Работа с линиями Line 
attributes 

Позволяет изменять углы прямоугольников, 
толщину бордюра и линий и стиль стрелок. 

Фон Background Selection 
tools 

Позволяет переключаться между отображени-
ем сплошного фона и видео под титрами. Так-
же позволяет менять цвет сплошного фона. 

Инструменты формати-
рования текста Text 
formatting tools 

Позволяют устанавливать различные парамет-
ры текста (шрифт, размер шрифта, значение 
межзнакового и межстрочного интервала). 

Выбор цвета Color 
selection 

Позволяет менять цвет текста и объектов. 

Выбор прозрачности 
Transparency selection 

Позволяет менять уровень прозрачности текста 
и объектов 

Переходы цвета и про-
зрачности Color and 
Transparency blend 

Когда переход по цвету или прозрачность яв-
ляются стилем объекта, эта область показыва-
ет действующие параметры . 

Работа с тенью Shadow 
tools 

Позволяет создавать тени для текста и объек-
тов. 

Протяжка «барабаном» и 
«бегущей строкой» Roll 
and Crawl 

Протяжка титров «барабаном» и «бегущей 
строкой» 
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Создание титров 

1. В секвенции разместите индикатор положения в пределах сегмента, 
на который вы хотите наложить титры. Текущий кадр этого плана бу-
дет отображаться в Title Tool в качестве фона. Этот кадр существует 
только для ориентировки, он не является частью титров. 

2. В режиме Source/Record выберите Clip > New Title. 

 

 
В предложенном программой окне New Title дается возможность вы-
бора между двумя редакторами титров. Для выбора Title Tool нажи-
мается соответствующая клавиша. Кнопка «Persist?» устанавливает 
запуск только Title Tool при всех следующих обращениях к про-
грамме создания титров. 

3. Title tool откроется, отображая текущий кадр из секвенции. (Если на 
таймлайне нет секвенции, Title tool откроется с черным фоном) 

Сохранение титров. 

После создания новых титров их обязательно нужно сохранить. Для 
сохранения: 

1. (Не обязательно) Создать бин для титров и открыть его. 

2. Выбрать File > Save. Появится диалоговое окно сохранения титров. 
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3. В диалоговом окне необходимо указать: 

• Название титра латинскими буквами. 

• Бин для сохранения (лучше создать отдельный, если титров более 
трех). 

• Диск для ассоциированных медифайлов (в небольшом проекте допус-
кается оставить по умолчанию). 

• Разрешение 
 

4. Щелкните Save или Fast Save, если не хотите просчитывать титры в дан-
ный момент. 

5. Далее вернитесь в окно Title tool, где можете продолжить работу над 
титрами или закрыть окно инструментария титров File > Close 

 

После закрытия инструмента Title tool в бине появится двухминутный титр, и 
ассоциированные медиафайлы будут сохранены на выбранном ранее диске. 
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Вставка титров в секвенцию 
Упражнение: 

Вставьте титром название показанной достопримечательности Санкт-
Петербурга, на каждый отдельный клип монтажной последовательности. Не 
забудьте, что клипы должны быть читаемы на экране, не теряться и не загро-
мождать изображение. Смена титров должна происходить одновременно со 
сменой кадра вытеснением. На синем поле вначале, начиная с 01:00:05:00 соз-
дайте титр с названием ролика (по Вашему мнению) и фамилию (фамилии) 
исполнителей задания. 

 
 Создайте новый Бин с названием Titles. 

 

Для наложения титров на видео: 

1 При необходимости положите видео на дорожку V1. 

Добавьте дорожку V2 в секвенцию, выбрав Clip > New Video Track, или на-
жмите Control+Y. 

2 Поставьте метки IN и OUT на таймлайне, чтобы установить 
продолжительность титра. 

3 Поставьте метки IN или OUT в Source monitor. 

4 На таймлайне назначьте соответствующие дорожки с V1 на V2. 

5 Убедитесь, что монитор установлен на дорожке V2 для просмотра обеих 
дорожек V1 и V2. 

6 Положите титр на дорожку V2. 

7 При необходимости просчитайте титр: 

а    Расположите индикатор положения на иконке Title Effect на тайм-
лайне. 

b    Щелкните кнопку просчета эффектов (Render Effect) в палитре инст-
рументов 

с    Щелкните ОК в диалоговом окне. 
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Проявление и затухание титров 

Для проявления и затухания титров: 

1 Разместите индикатор положения на сегменте титров. 

Для проявления и затухания нескольких титров в секвенции щелкните кнопку 
режима вставки или замещения и, удерживая клавишу Shift, выберите необ-
ходимые сегменты титров на таймлайне. 

2 Удостоверьтесь, что соответствующая кнопка дорожки включена. 

3 Удостоверьтесь, что окно таймлайна активировано. 

4 Щелкните кнопку Fade Effect из быстрого меню панели инструментов. 

5 В диалоговом окне введите количество кадров для проявления и исчез-
новения титров ( Fade Up и Fade Down). 

6 Щелкните ОК. 

Редактирование титров 

Если в секвенции нужно подкорректировать уже имеющиеся титры: 

1 В секвенции поместите индикатор положения в пределах сегмента, на 
котором должны лежать титры. 

2 Удостоверьтесь, что видеотрек с титрами выбран на панели треков. 

3 Удерживая Control, дважды щелкните клип 
титра в бине, где он сохранен.       . 

4 Внесите в титр изменения. 

5 Выберите File > Close, чтобы закрыть Title tool. 

6 Выберите «сохранить» (Save) по окончании. 

Воспроизведите титр. Периодически сохраняйте проект. 

 

Просмотрите полученный результат. 
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Тема 11. 
Вывод фильма в компьютерный видеофайл 

Упражнение: 

1 При активированном окне таймлайна выберите File > Export. 

2 В появившемся окне Export As… выберите кнопку Options и в поя-
вившемся окне настроек выходного формата в строке  Export As выбери-
те AVI. 

3 Проверьте установки размера кадра 720Х576, FPS – 25 кадров в се-
кунду, Codec Options по умолчанию Microsoft Video1 

 

 
 

4  Нажмите Save в окне настроек и в окне экспорта выберите путь, ука-
занный преподавателем. Имя файла по умолчанию – название вашей сек-
венции. 

5 Подождите до окончания просчета. Отмена – Ctrl+. (точка англий-
ская на клавише с русской буквой Ю) 

6 Просмотрите результат в Windows Media Player. 
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